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tym szyldem mineły nam ostatnie dni w pracy więc 
nie ma co się dziwić że prace nad magazynem 
odeszły na boczny tor. To wszystko przez to jakie 
tytuły zobaczyliśmy i tak na prawdę przez to na co 
będziemy musieli czekać. Nieliczni z nas nadal 


www.ps3gamer.pl 2, | sale 
: zapisują w kalendarzach konkretne daty i wyliczają 
redakcja©ps3gamer.pl ; Zk a 
jak tu odłożyć na konkretny tytuł. To będzie jedna 
z największych przepraw i wyborów życiowych dla 
nas graczy. 
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PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski i ab WA j 
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(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł ; s 0, 
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; dobre i co dziwne nie postarzało się specjalnie od 
Karol Riebandt 


daty wydania na PS3. 
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KILLING FLOOR 2 


MNÓSTWO AKCJ I DLA WYTRWAŁYCH 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 


TipWire Interactive 


Wydawca: 
rm 


Data wydania: 
Październik 2015 


szystkie gry w które możemy pograć dzielą się na te 
stworzone dla pojedynczego gracza i na te które 
pozwalają grać w kooperacji. Takim tytułem jest właśnie 
Killing Floor 2 który poza tym ze jest jedna z najbardziej 
brutalnych gier tego typu to jest także gra stworzona dla 
większej ilości graczy co jest świetnym posunięciem ze 
strony producentów.. 
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Killing Floor 2 skupia się na 
rozwałce, nie ma co ukrywać ze nie 
znajdziemy tu rozwiniętej warstwy 
fabularnej. Jedyne co wiemy to to ze 
akcja gry toczy się w przyszłości i 
głównym zadaniem jest 
przeciwstawienie się nacierającym 
hordom krwiożerczych zombie. Ważnym 
elementem całej historii jest fakt że 
owe mutanty postały w wyniku badań i 
eksperymentów korporacji _ Horzine 
Biotech więc można tu zauważyć 
powiązania z Resident evil ale to 

tylko taka moja dygresja. 


Dwójka w swoim rdzeniu 
rozgrywki ' pozostało tym 
samym co pierwowzór i 


ponownie dostaliśmy 
kooperacyjny FPS w 
którym naszym 


+ głównym celem jest 
Aa._odpieranie 
kolejnych fal 
wrogów. Ogromną 
zaletą pierwszej części 
był poziom trudności który 
tutaj został podtrzymany. 
Gra jest trudna i to jest w 
niej piękne bo wymaga od 
całej grupy mocnej 


kooperacji i skupienia. Tytuł pomiędzy 
falami przypomina mi grę typu tower 
defense w którym bronimy naszej bazy / 
zamku i gdzie pomiędzy kolejnymi 
falami uzupełniamy amunicję, 
naprawiamy uszkodzone barykady itd. 


Ciekawostka jest levelowanie 
które teraz doczłapało się do 25 
poziomu. Tak więc będzie co zdobywać 
a w tego typu grach to praktycznie 
jedyny aspekt który pozwoli nam 
pozostać przy grze na dłużej aniżeli na 
chwilę. Z fali na fale i z poziomu na 
poziom poza nami rozwijają się nasi 
przeciwnicy którzy potrafią zdobywać 
kolejne umiejętności przez co są dużo 
bardziej wymagający, a końcowy boss 
może być przeszkodą nie do przejścia. 


Tytuł będzie wyglądał dużo 
lepiej i potwierdziły to testy alpha które 
odbyły się na komputerach 
stacjonarnych. Wersja konsolowa ma 
być jeszcze lepsza ale jak wiemy to 
tylko przechwałki bo tytuł nie jest tym 
na co czekamy. To nie jest gra AAA więc 
nie spodziewaj my się po niej wiele.. 
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MAD MAX 


GRA TAK DOBRA J AK FILM ?? 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Avalanch Studios 
Wydawca: 
Cenega 

Data wydania: 
04 Września 2015 


AD MAX tytuł który znają praktycznie wszyscy za sprawą 
hitu z wielkiego ekranu, mowa tu o hicie sprzed kilku 
tygodni oraz hicie sprzed 45 lat. Wszystkie te filmy 
zapisały się do kanonu filmu a najnowsza gra czerpiąca 
garściami właśnie z tych filmów także ma na to szansę. 


MAD MA 
s" 4 
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Fabuła w MAD MAxXie nie 
nawiązuje do żadnego ze znanych nam 
filmów, opowiada historię całkowicie 
nową która tylko „smyra” tematykę oraz 
najbardziej istotne elementy całej serii. 
W grze wcielamy się w MAXa który po 
utracie swojego legendarnego 
samochodu wyrusza w drogę podczas 
której musi skonstruować całkowicie 
nowy pojazd. „W całym wątku 
fabularnym nie tylko to jest dla naszego 
bohatera naj ważniejsze, ważnym 
aspektem jest także odnalezienie 
sławnej krainy Plains of Silence oraz 
zemsta na swoich oprawcach. Wszystko 
to będzie się ze sobą łączyło i 
przeplatało więc zarys fabularny jest 
tutaj czymś więcej aniżeli liniami 
dialogowymi. 


Całe pustkowia to ogromny 
obszar który będziemy mogli zwiedzić, 
ba który nawet będziemy musieli 
zwiedzić aby odkryć wszystkie 
zakamarki i tajemnice tego miejsca. 
Aby to uczynić będzie potrzebny nam 
pojazd który po stracie V8 Interceptora 
zastąpi Magnum Opus. Twórcy dali nam 
możliwość rozwoju, samego bohatera 
jak i maszyny która z czasem stanie się 
niezłym narzędziem zbrodni. Auto 


będzie podstawowym narzędziem dzięki 
któremu będziemy mogli funkcjonować 
w świecie gry, jeśli oglądaliście filmy z 
tej serii z pewnością poznacie nie jeden 
z widniejących w grze modeli które 
zostały odwzorowane z najmniejszymi 
szczegółami. 


Poza jazdą przyjdzie nam 
walczyć o swoje życie na pięści lub przy 
pomocy broni palnej, tutaj dostajemy 
dwie możliwości rozwiązania 
zaczerpnięte z innych serii. Mowa tu o 
szybkiej i głośnej rzezi lub cichej 
eliminacji. Tak samo jak w filmie 
najważniejsze będą trzy składniki 
potrzebne do życia: jedzenie, cenne 
towary i paliwo którego jest bardzo 
mało, aby zdobywać wspomniane 
składniki będziemy musieli przemierzyć 
wiele wirtualnych mil oraz odnaleźć 
masę poukrywanych obozowisk. 


Ten tytuł jak żaden inny 
zapowiada się na hit, ciekawy jestem 
jak odwzoruje świat który znamy od 
dawna ale z tego co widzieliśmy do tej 
pory będzie dobrze. Ja osobiście już 
teraz chcę zacząć ' przemierzać 
wirtualne pustkowia w poszukiwaniu 
paliwa a wy ??. 
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METAL GEAR SOLID V: THE PHANTOM PAIN 


KAŻDY NA TO CZEKA BO TO BĘDZIE HIT 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Konami 
Wydawca: 
Cdp.pl 

Data wydania: 
01 Września 2015 


Z najnowszym dziełem Kojimy 
czyli PHANTOM PAIN będzie podobnie bo 
już teraz wiemy co będzie oferować ten 


tytuł. Fani serii wypatrują go jak 
akwizytor drzwi i nie sposób im się 
dziwić. Kojima potrafi budować 
napięcie przed premierą i wszystko 


wskazuje ze ponownie dostaniemy hit 
na skalę światową pod każdym 
względem. 


Cała seria Metal Gear Solid to 
wydarzenia dziejące się na przełomie 
kilkudziesięciu lat. Każda z części 
lub gier pobocznych takich jak 
chociażby Revengeance w której 
wcielaliśmy się w. Raidena 
ukazuje te wydarzenia z innej 
perspektywy. Wielu z nas, graczy 
już dawno zaplątało się w tym 
kto jest kto, kto z kim, gdzie i po 


co, Kojima stworzył linie 
fabularną godną 
naj większemu kinowemu 
hitowi i gdyby ktoś 


zechciał ukazać ja na 
dużym ekranie sale 
kinowe pękały 
by w szwach. 
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aj nowsza odsłona tej słynnej na całym świecie marki to 
punkt kulminacyjny w naszej branży. Po tym dniu będzie 
tylko lepiej bo twórcy zaczną brać przykład z tego co 
przygotował Kojima wraz ze swoim studiem. Za każdym 
razem gdy ukazywała się kolejna odsłona tej serii świat 
growy stawał na głowie bo nie wierzył w to co 
pokazywali twórcy i w to jak ma wyglądać ten tytuł i to 
nie tylko pod względem graficznym.. 


Głównym bohaterem „piątki” jest Big 
Boss lub jak kto woli Punished Snake, 
którego na dobre poznaliśmy dopiero w 
Peace Walkerze z PSP. Big Boss budzi się 
po trwającej dziewięć lat śpiączki która 
była wywołana obniesionymi 
obrażeniami i utratą ręki. Zapytacie 
czemu Big Boss stracił rękę (jak stracił 
oko to wiemy) otóż wyjaśnienie tego 
znajdziecie w prologu czyli Ground 
Zeroes który jest świetnym wstępem do 
pełnej piątki. 


Już od samego początku 
rozgrywki stajemy przed zagadkami, 
otóż szpital w którym się leczymy 
zostaje zaatakowani a my zostajemy 
zmuszeni do ratunku w którym pomaga 
nam niejaki Ishmael. To wszystko to 
zaledwie początek bo jedną z większych 
nowości będzie fakt ze dostaniemy tu 
otwarty świat. No po prostu nie mogę 
się doczekać, a jeszcze jak przypomnę 
sobie godziny spędzone z poprzednimi 
częściami to jestem w siódmym niebie 
ze będę mógł ponownie zagrać w tę 
świetną grę.. 
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AREN PA PŃ 


TALTICAL ESŚPIOGNAGE OGPERATIONE 


Ekoneu Digrtal Erleriainńmterii 
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MIGHTY NO. 9 


POWRÓT MEGA MANA 


Platforma: 

PS3 / PS4 tarsi gracze mają sentyment do gier i postaci ze starych 
Deweloper: lat które umilały im wiele godzin spędzonych przy 
Comcept konsoli. Mega Man jest jedną z takich postaci która 
Wydawca: trwale zapisała się w głowach i wspomnieniach wielu 
? graczy jak i całej branży, między innymi dla tego twórcy 


MIGHTY NO.9 wzorowali się na tej serii aby pozwolić 
graczom na powrót do starych dobrych czasów.. 


Data wydania: 
Wrzesień 2015 


Mghty No. 9 to 
inspirowany MEGA MANem i jego 
wyczynami, ponadto tworzony jest 
przez studio Comcept którego 


tytuł wyciągnięty z ery lat 80tych i początku 
90tych w których to prym wiodły 
właśnie takie tytuły jak ten. Mamy tu 


mnóstwo platform po których przyjdzie 


założycielem jest sławny Keiji Inafune 

który stworzył postać Mega Mana. Dla 

wielu już ten fakt będzie 

wystarczającym argumentem 

skłaniaj ącym do zakupu Mighty No. 9 ale 

co tak naprawdę będzie oferował ten 
tytuł r 


Otóż gra będzie 
typową platformówką 
w której akcja 
będzie ukazana w 
2.5D. Zarys fabularny 
będzie opowiadał historię 
potężnego robota Becka który 
jako jedyny przeciwstawił się 
szalej ącemu wirusowi który 
wprowadza wszystkie maszyny we 


wściekłość. Jak zapewne się 
domyślacie, "my jako główny 
bohater będziemy musieli 

przeciwstawić się wirusowi 


jeszcze bardziej, pokonać go i 
ocalić świat. 


Mighty No.9 to 
który prawie 


tytuł 
został 


nam skakać, wielokrotnie przy szybkiej 
prędkości będziemy musieli bieganie, 
skakanie i walkę z przeciwnikami. Ten 
tytuł będzie przepełniony akcjami w 
której nasza zręczność to jedyna 
możliwość która da nam zwycięstwo lub 
pozwoli przeżyć. 


Poza trybem fabularnym 
znajdziemy tu także serie wyzwań, oraz 
co ciekawe współpracy przez internet. 
Ciekawostką jest fakt ze tytuł będzie 
„postawiony” na Unreal Engine co 
pozwoliło twórcom na osiągnięcie 
wysokiego poziomu graficznego. Więc 
jeśli spełni się wszystko to co mówią 
twórcy to dostaniemy fajnego 
platformera których na nową generacje 
jest mało. . 
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NEVERWINTER 


PREMIERA SERII NA NOWEJ GENERACJ I MUSI SIĘ UDAĆ 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

Cryptic Studios gra otrzymała 
Wydawca: dodatkowe misje i 
e, 


Data wydania: zapowiedzieli 
Wrzesień 2015 


pewni.. 


Akcja gry rozpoczyna się sto lat 
po przeobrażeniu całego kontynentu 
przez magiczną siłę w kupę gruzu, teraz 
zgliszczami władaj ą wszelakiego rodzaju 
potwory. Neverwinter to jedna z 
metropolii której udało się uchronić 
przed zniszczeniem, ich spokój trwał 
całkiem długo bo aż 75 lat po których 
erupcja wulkanu zniszczyła miasto oraz 
dodatkowo pozwoliła wedrzeć się 
ciemnym istotom do miasta przez 
„jedna w wielkich wyrw w 
ziemi. Cała linia fabularna 
jest dość istotna i co 
naj gorsze dość 
przewidywalna 
więc fani i znawcy 


serii nie będą tu 
zbierali szczęki z 
podłogi. 


Neverwinter to 
mieszanka 
stylów, to coś 
jest połączeniem 
MMO z sieciowym 
RPG w którym 
naj ważniejszym 
aspektem jest 
kooperacja. Nasza 
ekipa może składać 
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jeszcze 
widzieliśmy na PC choć dziś niczego nie możemy być 


everwinter to tytułowe miasto które istnieje w świecie 
forgotten realms i jest dobrze znany fanom serii bo 
oryginał ukazał się w czerwcu 2013 roku. Przez dwa lata 


szereg dodatków wprowadzających 
nie tylko. W konsolowej wersji 


początkowo nie będzie takiego problemu bo twórcy nie 


żadnego z dodatków które 


się z pięciu towarzyszy a ich skład 
możemy regulować w bezpiecznych 
rejonach miasta w których znajdują się 
przeróżne gildie i sklepy. Naszą postać 
tworzymy z kilku podstawowych klas 
(Wojownik, Czarodziej, Łotrzyk, Kleryk i 
Łowca) ale do nich dochodzą także rasy 
z gatunku fantasy czyli elfy lub 
krasnoludy. Po tym wszystkim warto 
było by skupić się na rozgrywce która 
tutaj oparta jest o statystyki każdej z 
postaci, to właśnie od nich będzie 
zależało czy będziemy wstanie 
przeciwstawić się naszym oponentom 
wystarczająco długo aby ich pokonać. 


Tytuł to coś co zakrawa na 
reedycję lub inna wersje HD których 
teraz jest pełno, tak czy siak fani MMO 
lub sieciowych RPG powinni skupić siec 
na dacie premiery gry która określona 
jest na wrzesień tego roku. Ja raczej 
obejdę ten tytuł szerokim łukiem bo to 
nie mój klimat no i oczywiście będę miał 
masę zaległości do nadrobienia w tym 
czasie, całej reszcie polecam.. 


LL 
z 
N 
< 
(5) 
< 
= 
(72) 
a. 
Li 
= 
<[ 
(©) 


>> ZAPOWIEDŹ 


RAINBOW SIX SIEGE 


SZYKUJ E SIĘ NAJ WIĘKSZA KLAPA UBISOFTU ?? 


Platforma: ak wiecie Ubisoft na tegorocznych targach E3 postawił na 
PS4 swoje sprawdzone marki w których skład wchodzi 
Deweloper: oczywiście opisywany tutaj Rainbow Six Siege który także 
Ubisoft Studios otrzymał swój czas antenowy podczas konferencji. 
Wydawca: J ednak czy jest na co czekać ??. 

Ubisoft 


Data wydania: 
13 Października 2015 


RAINBOW SIX SIEGE początkowo 
miał być bardzo dynamicznym tytułem, 
każdy z nas pamięta tę wściekłą akcje 
na moście. Dziś wiemy że ten tytuł 
będzie czymś troszkę innym, będzie 
mówił o walce zła z dobrem czyli 
złodziei i wszelakiej maści złych kolesi z 
policją i innymi służbami. W głównym 
założeniu wygląda to dobrze ale 
przecież mamy już gry tego rodzaju, 
mówię tu np. o PAYDAY 2 które także 
porusza tę tematykę, 
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Sama gra nie 
nastawia się na 
fabułę i zadania 
skupione na tym 
aspekcie, wiemy 
ze dostaniemy 
jakąś linie 
fabularna 
ale 
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na te chwile nie wiele o niej wiadomo. 
Wiadomo natomiast to ze tytuł będzie 
skupiał się na misjach w których sami 
bądź z kumplami będziemy walczyć po 
jednej ze stron. Nie ma co owijać w 
bawełnę ze Rainbow Six Siege to mocna 
kopia lub połączenie rozwiązań z innych 
gier tego typu przez co niestety gra 
może mieć problemy z przebiciem się do 
szerszego grona odbiorców. Payday jest 
świetny choć powtarzalny, Rainbow Six 
ma taki nie być i ma mieć mnóstwo 
trybów zabawy przez co ma oferować 


znacznie więcej zróżnicowanej 
rozgrywki. Ja osobiście uważam ze 
będzie to jedna z większych klap 
Ubisoftu. 


Premiera gry zapowiedziana jest 
na 15 października tego roku co jest 
dobra datą dla takiej gry. Bardzo 
ciekawy jestem wyniku tego tytułu i 
faktu czy gracze kupią go ze względu na 
sentyment do serii czy postanowią go 
sobie odpuścić na rzecz innych tytułów 
od Ubi które wydają się dużo 
ciekawsze.. 


ZAPOWIEDŹ 
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FARMING SIMULATOR 15 


FARMERZY TEŻ MAJĄ W DOMACH KONSOLE... 


INFORMACJE 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Giants Software 
Wydawca: 

Focus Home 
Entertainment 
Data wydania: 
19 Maja 2015 
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Nie ukrywam że to będzie krótka 
recenzja bo co tak naprawdę można 
wnieść do tak hermetycznej gry jaką jest 
FARMING SIMULATOR ?? Nie wiele i to fakt 
a niekiedy problem dla samych twórców 
bo nie ukrywając jest to duża przeszkoda 
przed wydaniem kolejnej części. 

Serie symulatorów zalały nasz 
rynek już parę lat temu i do tej pory 
osiągają fenomenalne wyniki sprzedażowe 
i nie tylko, jest to dla mnie tak dziwne że 
do tej pory nie mogę znaleźć odpowiedzi 
dlaczego się tak dzieje. Czy to fakt że 
światem i naszym rodzimym poletkiem 
rządzi urbanizacja i coraz więcej ludzi w 
tym i graczy chciało by posmakować tego 
prawdziwego wiejskiego życia ?? A może 
jest to chęć poznania czegoś nowego lub 
po prostu wcielenia się w kogoś kto ma 
pod sobą całą gamę przeróżnych zadań. 
Ewenement dotyczy wszystkich 
symulatorów zaczynając od symulatora 
śmieciarki przez przedziwne symulatory 


serii 


robót "górniczych a kończąc na 
najnormalniejszych wydawało by się 
symulatorach farmy. FARMING SIMULATOR 
15 przedłuża sukces całej serii i pozwala 
fanom na ponowne wcielenie się w rolę 
farmera z prawdziwego zdarzenia. Wielu 
starszych graczy oraz recenzentów ma 
problem ze sklasyfikowaniem tego tytułu, 
jest w nim coś co powoduje że warto się 
w niego zagłębić ale z drugiej strony 
dostajemy tu coś co niekoniecznie nas 
bawi. 


Rozpoczynając zabawę z FARMING SIMULATOR 
15 dostajemy możliwość jazdy po dwóch mapach, 
Skandynawia na której będziemy się szkolić oraz stany 
zjednoczone które pozwolą nam rozwinąć swoje 
farmerskie skrzydła. Aby być porządnym farmerem i 
osiągnąć dobry wynik musimy nastawić się na długie 
godziny orki, ten tytuł wymaga od gracza wiele 
samozaparcia w dążeniu do celu to pewne, ale jeśli 
osiągniemy wyniki naszej pracy będą 
przychodzić same, prawie tak jak w prawdziwym życiu. 


sukces 


Z chwili na chwile, godziny na godzinę możemy 
ukierunkować nasze gospodarstwo w jednym z kilku 
specjalizacji. Możemy stworzyć gospodarstwo rolne, 
hodowlane lub leśnicze co jest nowością. Od momentu 
zasiania po zbiory upływa wiele czasu i to właśnie 
między innymi w tym aspekcie gra będzie wymagała od 
nas cierpliwości. Poza tym tytuł będzie jeszcze mocno 
naciskał na podejście logistyczne otóż każda z upraw 
będzie opłacalna tylko wtedy jeśli 


osiągniemy 


konkretny jej pułap, mowa tuo 
ilości np. krów w stadzie czy 
hektarach zasianego pola. To 
bardzo fajny aspekt bo tylko 
dzięki temu chce nam się dalej 
grac w ten tytuł i sprawdzić co 
prawdę godne jest 
naszego uprawiania, z czego 
będą największe profity i jeśli 


tak na 


dojdziemy już do tego momentu 
będziemy mogli skupić się na 
hodowli najbardziej dochodowej 
gałęzi « wybranej przez 
specjalizacji. 


siebie 


Będąc farmerem będziemy także ekonomistą, 
widoczne to będzie przede wszystkim po zmianie 
poziomu trudności na wyższy aniżeli podstawowy. Cała 
nasza trudność tu rozbija się o finanse, na najwyższych 
poziomach mamy mniejszą zdolność kredytową, części i 
same maszyny są dużo droższe co skutkuje tym ze dwa 
Tak jak 
wspomniałem wcześniej gra nagradza nas za skupienie 


razy myślimy przed dokonaniem zakupu. 


się na konkretnej gałęzi gospodarki lub jak kto woli 
Tak czy po łebkach 
zdecydowanie nie jest tu wskazane no chyba że chcemy 


hodowli. siak skakanie 


rozpoczynać wszystko od początku. 


Nowości tu niewiele, a główna taką nowością 
jest wspomniana wcześniej wycinka drzew, co wiąże się 
z kilkoma nowymi maszynami etc - nic co mogło by 
nami wstrząsnąć i z ręką na sercu powiedzieć że kurde 
to faktycznie jest nowość i coś czego brakowało nam w 
poprzednich odsłonach. 


FARMING SIMULATOR 15 zawiera wiele plusów i 
elementów które przynoszą nam satysfakcję ale także 
zawiera wiele minusów i czegoś co nas drażni. Pierwszą 
taką rzeczą jest fizyka a praktycznie jej brak, ścięte 
belki po prostu latają jak chcą przy ich opuszczaniu 
nigdy ale to nigdy nie ułożą się tak jak chce tego 
trzymak. Skaszaniona fizyka dotyczy także pojazdów 
które za nic w świecie nie dadzą się poprawnie 
prowadzić, każdy z nich nawet ten najcięższy waży tyle 
co nic i kompletnie nie czuć jego wagi. Jest tu parę 
elementów które powodują opad szczęki niekoniecznie 
w pozytywnym tego słowa znaczeniu. Ale odkrywanie 

tych zagadek pozostawiam wam. Bardzo fajnym 
aspektem jest 
pracowników którzy nam będą pomagali np. 
przy zbiorach, ma to sens i to bardzo duży 
jednak wiąże się z tym kolejny minus - 
otóż nie wiadomo dlaczego zatrudnieni 
pracownicy potrafią się sami zwolnic 
lub przestać pracować pomimo faktu iż 
jest do wyładowania cały wóz z sianem 
etc. Al naszych pracowników woła o 
pomstę do nieba ale to i tak chyba 
jeden z najmniejszych problemów w grze. 


możliwość zatrudnienia 


Ciekawostką jest tryb dla wielu graczy 

który pozwala na zabawę do sześciu graczy, 

wtedy gra nabiera innego znaczenia bo każdy wie co ma 

robić, nikt nikomu nie zajeżdża drogi choć ja ze 

znajomymi po kilku godzinach zabawy nie potrafiłem 

się nie śmiać i nie zacząć szukać coraz to dziwniejszych 
błędów w grze. 


Podsumowując FARMING SIMULATOR 15 to tytuł 
dla wytrwałych, dla mocnych graczy o mocnych 
nerwach bo tytuł jest mocno hermetyczny przez swoją 
tematykę. Symulacja w tytule to tylko dopisek aby 
trzymać się kanonu serii bo symulacji tu mało, ja 
osobiście bawiłem się średnio bo to nie moje klimaty 
ale wszyscy fani tego typu rozgrywki odnajdą się tu 
bardzo szybko.. 
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Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Overkill Software 
Wydawca: 

505 Games 

Data wydania: 

12 Czerwca 2015 


PLAYSTATION 4 


Zabierając się do każdej recenzji 
staram się podchodzic do niej na „czysto” 
czyli nie patrząc na to czy jest to wersja 
odnowiona, oświerzona czy stworzona od 
podstaw. Wiemy że generacja 
boryka się z syndromem remastered i choc 
bardzo mnie to dziwi to jest wiele tytułów 
z PS3 w które chętnie zagrałbym na Ps4. 
Payday 2 jest właśnie taka grą bo jak mało 
która zawierała wiele aspektów które mi 
się spodobały i podobaja do tej pory... 


nowa 


PAYDAY 2: CRIMEWAVE EDITION to 
tytuł stricte nastawiony na kooperację, 
jest to element kluczowy w tym abyśmy 
dotarli do poszczególnych celów. Gra o 
dziwo nie posiada żadnej linii fabularnej, 
nie ma tu nic co mogło by chociaż ocierać 
się o fabułę i z jednej strony to dobrze a z 
drugiej mogło być dużo ciekawiej. Akcja 
gry rozgrywa się w Waszyngtonie w 
którym my wraz z trzema starymi 
kumplami z jedynki ponownie ubieramy 


maski patriotycznych klaunów i 


wchodzimy na przestępczą drogę. 


Wszystko to co będziemy robić 
zależy od CRIMENETu czyli sieci która 
udostępnia nam poszczególne zadania, 
zadania te są bardzo zróżnicowane a ich 


ilość zależy od naszego poziomu 
zaawansowania. 

Pierwszą nowością która 
zauważycie odpalając Payday 2 to 
różnorodność zadań które możemy 


wykonać, dostajemy możliwość szybkiego 
zarobku jak napad na jubilera ale także 
dużego kilkudniowego zadania takiego jak 
chociażby kradzież i sprzedaż malowideł. 
Zróżnicowanie zadań oraz jaki 
potrzebujemy do wykonania go powoduje 
ze gra zyskała dużo tzw miodności 
względem poprzedniczki. Tutaj każda 
misja czy jest ciekawe i 
okraszone ciągłą akcja a to ogromny plus 
produkcji.. 


czas 


zadanie 


I GAMERS MAGAZINE 


Naszym głównym celem w grze są pieniądze, 
jest to oczywiste bo przecież obrabiamy banki i 
napadamy na jubilerów po to aby się wzbogacić. W 
momencie kiedy zyskamy wystarczające sumy pieniędzy 
możemy je wykorzystać do upgrade-u naszej postaci, 
lub reszty. W grze dostępne są pięć 
Mastermind, Ghost, 
Fugitive. Polskie odpowiedniki są wszystkim znane więc 


specjalizacji - 
Enforcer, Technician i nowa 
nie będę ich tu przytaczał bo mija się to z celem. Każda 
ze specjalizacji posiada swoje specyficzne funkcje takie 
jak szybsze restartowanie zaciętego wiertła, ciche 
otwieranie okien czy szybsze otwieranie skrytek itd. 
Mnogość zdolności jest tu na tyle duża że będziemy 
musieli ostro się naharować 

aby odblokować wszystko z 


naszego drzewka postaci. 


Resztę 
nam 


pieniędzy 
pozostaną, 
mogli 


które 
będziemy 
zainwestować w dodatki 


typu mapę 74 


rozmieszczenie kamer w 
atakowanym budynku, listę 
kodów do drzwi, i reszcie 
mniej lub 


potrzebnych wspomagaczy. 


bardziej 


Jeśli 
do 
możemy być pewni że uda 


dobrze podejdziemy 


wybranego zadania 


nam się wykonać zadanie a 


gra będzie bardziej 
ciekawa niż się 
zapowiada. 


PAYDAY 2: CRIMEWAVE 
EDITION W swojej 
podstawowej strukturze to 
FPS czyli gra nastawiona 
mocno na strzelanie i to 
widać na każdym kroku. 
Nie ma praktycznie misji 
którą możemy przejść bez 
strzelania choć i takie się 
zdarzają. Bardzo fajnym 
aspektem gry jest fakt iż 
tytuł 
rozpoczęcia misji staje się 
nijako gra tower defense 
w której musimy odpierać napierające siły policyjne, im 


w momencie 


dłużej to robimy tym musimy włożyć w to więcej 
wysiłku bo jednostki policyjne stają się coraz większe i 
lepiej zorganizowane. 


Głównymi nowościami tej edycji są dodatki 
których było aż 50. Tutaj dostajemy je w zestawie i 
dosyć szybko jesteśmy je w stanie wychwycic bo w 
większosci dotyczą one misji które w podstawowej 
wersji nie były dostępne. Do tego dochoOdzą jeszcze 
bornie, maski etc ale to cos co może umknac nam 
bokiem nawet jeśli graliśmy w podstawe na PS3.. 
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problemów ze soba za sprawa faktu 
ze początkowo ukazała się na 
wcześniejszej generacji. Tytuł daje 
wiele frajdy choc jest mocno 
hermetyczny przez swoje misje i 
klimat. Dostaliśmy ulepszona gre to 
fakt ale nadal nie tak bardzo jak 
bysmy chcieli, pomysł jest świetny 
bo korzystają z niego inni ale tego 
typu remaster wydaje się być tylko 
skokiem na kasę. Ja osobiscie z ręką 
na sercu polecam tę grę bo warto 
zatopić się w ten gangsterski świat 


ale nie wiem czy za pełna cene i tak 


Po fali zachwytów przychodzi czas na zgrzyty na prawde tylkio tu powstaje 
których tu także nie zabrakło, pierwszym z nich jest problem.. 
poziom Al naszych przeciwników. Zachowują się bardzo - 
bezmyślnie, niczym mięso armatnie które musi zostać 
rozstrzelane, nie ma tu mowy o przemyślanych akcjach, 
jest tylko parcie do przodu bez względu na pozostałych 
zakładników itd. drugim aspektem który może lekko 
irytować jest brak możliwości strzelania poprzez 
oczywiste zniszczalne przeszkody takie jak chociażby 
Szyba. Niestety tutaj tego nie ma a szyba zamienia się 
w ścianę. 


Graficznie tytuł jest średniakiem i tego nie da 
się ukryć. Wiele modeli jest zrobionych tak po prostu, 
wydają się być tylko po to aby były i choć nie 
powinniśmy zwracać na nie zbyt wiele uwagi potrafią 


przykuć wzrok gracza. Sfera muzyczna to całkiem co 
innego, podkładu które 
słyszymy podczas zabawy są 
świetnie dobrane co skutkuje 
tym że możemy bardzo dobrze 
wcielić się w naszą postać. 
Według mnie to jedna z 
najlepiej dobranych ścieżek 
jakie słyszałem kiedykolwiek w 
grach. Ten aspekt tak potęguje 
to co się dzieje na ekranie że 


momentami chciałem schowac 
się w rogu i tylko słuchac tego 
co przygotowali mi twórcy. 


Podsymowując PAYDAY 
2: CRIMEWAVE EDITION to 
świetna gra która ma troszke 
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Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

CD Projekt RED 
Wydawca: 
cdp.pl 

Data wydania: 
19 Maja 2015 


ZEE 


WIEDŹMIN 


eDZIKI GON s. , 


PLAYSTATION 4 


WITCHER” 


WILD HUNT 


Wiedźmin 3 Dziki Gon to 
niezwykle rozbudowana produkcja. 
Ogromna skala oraz rozmach aż wylewają 
się z ekranu, zaraz po pierwszym 


odpaleniu gry, aż człowiek nie wie za co 
ma się brać. Grafika, udźwiękowienie, 
rodzimy swojski klimat, to klasa sama w 
sobie. 


Walka w świetle księżyca, pośród 
lasu z upiorem, niczym z najstarszych 
ksiąg, 
Napawa mnie duma, 
potrafili, udowodnili i zawiesili jeszcze 


potrafi zaprzeć dech w piersi. 
że nasi rodacy 
wyżej poprzeczkę względem poprzednich 
jest to 
powrót godny mistrza wiedźmińskiego 


odsłon. Biały wilk powraca i 


fachu. 


Przepych, to słowo kojarzy mi się 
najbardziej z trzecią odsłoną Geralta. Nie 
jest to stwierdzenie negatywne, wręcz 
przeciwnie. Pamiętam gdy po odpaleniu, 
którejś z odsłon Assassin's Creed ilość 


niepotrzebnego badziewia  odpychała. 
Dziki Gon zaś nie narzuca nam nic na siłę. 
Jeśli chcemy polecieć z głównym wątkiem 
fabularnym i łykać bogatą historię niema 
problemu. Kiedy wolimy skupić się na 
wykonywaniu zadań poboczny czy zleceń 
wiedźmińskich droga wolna. Eksploracja 
otoczenia, odnajdywanie ukrytych miejsc 
mocy, znajdywanie lepszego rynsztunku, 
wyścigi konne, obijanie mord za kasę, 
śledztwa dzięki wiedźmińskim zmysłom i 
wiele wiele więcej, czeka na Was! 

Zacznijmy jednak od historii 
trzeciego Wiedźmina. Główny wątek 
fabularny skupia się na odnalezieniu Ciri, 
„dziecka niespodzianki”, przybranej córki 
Geralta. Ów panna posiada magiczne 
moce, które wielu chce wykorzystać, w 
tym Dziki Gon, orszak widmowych 
jeźdźców z innego wymiaru.. 
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Geralt wraz y 
czarodziejką Yennefer 
postanawiają uprzedzić 


Dziki Gon i jako pierwsi 
dotrzeć do Ciri. Przy okazji 
zostajemy wrzucenie w sam 
wir wojennej zawieruchy. 
Królestwa Północy toczą 
krwawą wojnę, a tylko od 
nas zależy czy opowiemy się 
za którąś ze stron. Wojna 


zostawiła swoje żniwo i 
przyjdzie nam odwiedzić 
„ziemie niczyją”, Redanie 
czy wyspy Skellige. 


Powracają znane postacie z 

poprzednich części jak Jaskier czy czarodziejka Triss 
ale czy nasze drogi przetną się z nimi zależy od nas. W 
tych mrocznych czasach wszelakie trupy oraz inne 
monstra hulają gdzie dusza zapragnie. 
potrzebują bohaterów, tutaj przyda się prawdziwy 
zawodowiec. Tylko od nas zależy jak ukształtujemy 
historię, kogo wesprzemy, a komu podziękujemy za 
współpracę. 


Ludzie nie 


Walka może wydać się bardzo trudna na 
początku naszej przygody. Twórcy postawili na 
dynamikę oraz wyczucie głównej postaci. Potyczki z 
potworami to umiejętne taktyczne zagrania. Przy 
nieodpowiednich warunkach pogodowych czy czasie 
dnia, niektóre gady nie wylezą bez zachęty aby je 


THE 


WITCHER 


WILDI|/HUNT 


WITCHER 


WILD HUNT 


wysłać na tamten świat. Podczas walki, musimy używać 
znaków wiedźmińskich, parować ataki, stosować uniki 
czy dać susła w bok, a latające stworzenia strącać 
dzięki kuszy. Szarża na wielkie bydle, tutaj na niewiele 
się zda, a używanie mikstur tuż przed walką oraz 
znaków to podstawa każdego starcia. Liczba potworów 
jest ogromna. Mamy pospolite stworzenia, często 
występujące np. topielce ale są i takie, na które 
natkniemy się bardzo rzadko. 


Składniki, które po zabiciu potwora możemy 
wziąć wykorzystujemy do większości czy 
stworzenia nowego pancerza. W ekwipunku możemy 
dzięki bestiariuszowi poszerzyć naszą wiedze na temat 
danego potwora oraz poznać jego słabe punkty by 
odpowiednio się przygotować. Podobnie jest kiedy 
walczymy z ludźmi, którzy 
przeważnie występują w grupach. 
Starają się nas otoczyć, posiadają 
mieszane uzbrojenie od mieczy, 
halabard na łukach kończąc. To 
wymusza odpowiednie 
podejście do starcia. Lecz niema 
co się martwić na zapas. Twórcy 
odpowiednio zbalansowali każdy z 
poziomów 
niedzielny gracz poradzi sobie z 
wszelakim paskudztwem. Jednak 
pamiętajcie, im większy poziom 


mikstur 


na nas 


trudności i nawet 


trudności ustawicie, tym więcej 
zabawy i o wiele większa 
satysfakcja.. 
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Walka walką ale spytacie, czym mamy ubijać 
ów maszkary oraz opryszków? Wybór jest ogromny. 
Miecze różnią się od siebie nie tylko parametrami lecz i 
wyglądem. Tym razem nie ubijamy wrogów jednym i 
tym jak miało to miejsce w 
poprzednich odsłonach. Wariantów jest sporo, a i 
pancerze różnią się od siebie co jest gratką dla tych, 
którzy lubią przebierać swojego bohatera. Co lepsze, 
przedmioty posiadają także dodatkowe sloty na tzw. 
kamienie runiczne poprawiające osiągi danego itemku 
np. podpalenie, wywoływane podczas czy 
wzmocnienie znaku wiedźmińskiego. Znaki dzielą się na 
kilka rodzai. Aard pozwala pchnąć energią w wybranym 
kierunku niczym mistrz Jedi, tym samym odrzucając 
przeciwnika na pewną odległość. Dzięki lgni możemy 
usmażyć naszych wrogów, niczym kiełbaski na srillu. 
Quen zaś obroni nas swoją barierą ochronną. 


samym mieczem, 


walki 


Aksji pozwala 
manipulować umysłem 
człowiek czy uspokoić konia, a 
Yrden tworzy magiczną 
pułapkę, która osłabia 
wrogów. Czy tylko ja mam 
skojarzenia z serią Star Wars w 
przypadku niektórych znaków? 
Ważnym jest 
również rozwijanie zdolności 
Geralta. 


elementem 


Doświadczenie 


zdobywamy po zabiciu 
przeciwnika czy wykonaniu 
zadania, z biegiem czasu 
podnosi poziom postaci. 


Punkty rozwoju dostajemy za 


GAMERS MAGAZINE I 


każdy nowy lvl, a w niektóre 
miejsca z niskim poziomem nie ma 


co się zapuszczać. Drzewek rozwoju 


jest cztery y kilkoma 
podkategoriami. Jedno poprawia 
zdolności bojowe, kolejne 
możliwości alchemiczne, trzecie 


znaki wiedźmińskie i ostatnie daje 
nam bonusy do życia, regeneracji 
zdrowia itp. Umiejętności możemy 
dodatkowo podkręcać dzięki 
mutagenom. 


Poza ubijaniem stworów, mamy 


także wiele innych rozrywek 
dostępnych w grze. Możemy zagrać w mini gierkę o 
nazwie „Gwint”, która zastąpiła inna znaną z 


poprzednich części „gra w kości”. Jest to gra karciana, 
mocno kojarząca się z grą Hearthstone. W świecie gry 
znajdzie się także wielu, którzy za dobrą kasę są skłonni 
obić mordę każdemu. Możemy stanąć w szranki z innymi 
i walczyć o miano najlepszego pięściarza rejonu. 
Wyścigi konne także tutaj uświadczycie. Odpowiednie 
balansowanie pomiędzy kondycją wierzchowca, a 
szybkością to klucz do zwycięstwa. W każdej osadzie, 
forcie czy mieście znaleźć można tablice ogłoszeniową. 
Dzięki niej dowiadujemy się o miejscach w okolicy 
wartych odwiedzenia, a także o zadaniach poboczne od 
zleceniodawców. Byłem w szoku, że jest ich taka 
różnorodność, a czas na wykonanie wszystkich zamyka 
się nawet w stu godzinach. 


Niech będą dzięki Panu, 
za nowy system kamer, który w 
czytelnej perspektywie 
zapewnia nam toczenie walk jak 
i poruszanie po świecie gry. Jest 
to niezmiernie wygodne patrząc 
przez pryzmat ' poprzednich 
części, gdzie łatwo było zarobić 
sztylecik w plecy podczas starć. 
Grafika jest wspaniała. Paleta 
barw i kolorów oczarowuje. 
blasku 
zamki, 


Skomponowane 
zachodzącego 
zielone połacie terenu czy 
górzyste szczyty wyglądają 
niesamowicie. Twórcy postarali 
się jeśli chodzi o kwestie estetyczne swojego dziecka, a 
za ogromny sukces można uznać płynność produktu i 
prawie zerowe ekrany wczytywania. Występują one 
tylko w tedy gdy chcemy użyć możliwości szybkiej 
podróży z jednego miejsca na drugi. Nowy silnik 
graficzny RED Engine 3 wczytywanie 
wszystkich danych w tle. Wyśmienitym pomysłem była 
decyzja 0 Wiedźmina 3. Scenki 
przerywnikowe, prowadzenie kamery podczas 
poszczególnych ujęć, emocje bohaterów, to wszystko 
nadaje niesamowitego uczucia jakbyśmy nie tylko 
oglądali film ale i w nim uczestniczyli. O wspaniałym 
popisie dubbingowego kunsztu aktorów nie 
uszę wspominać? Muzyka to zaś balsam 
dla uszu. Soundtrack jest genialny, a 
zagranie ze strony twórców by 
dołączyć go na krążku do 
podstawowej edycji to strzał w 
dziesiątkę. 


Ww 
słońca 


umożliwia 


filmowości 


m 


Można wywnioskować, że 
gra to ideał nad ideałami ale czy jest 
coś czego można się powstydzić? Otóż 
każdy produkt ma swoje wady i tutaj nie 

jest inaczej. Największym mankamentem gry 
są błędy dało się 
zauważyć jak głowa Geralta nagle zniknęła, 
schodząc z konia bohater lewitował czy 
wchodziliśmy po za tekstury. Problem jest też 
w przypadku schodzenia po drabinie, a także 
upadki z wysokości. Nawet niewielka wysokość 
może przysporzyć zgon naszego herosa. 


teksturowe. Nieraz 


sd kZGŹW 


Kolejna rzecz, która kuje po oczach to pokonani 
przeciwnicy. Podczas egzekucji oponenta odcinamy w 
efektowny sposób jego kończyny ale i tutaj bywa, że 
animacja nie zawsze wyjdzie jak powinna. Ciała 
zachowują się jak napompowane i drgają niczym 
paralitycy. Drobne efekty w postaci „farby” zamiast 
plamy krwi, można jeszcze wybaczyć bo gdzieś na 
ustępstwa pójść. Ogromnym 
kierowanym w stronę twórców jest zaniżenie srafiki. 
Fakt, serwowane materiały promocyjne przed premierą 
wyglądały o wiele lepiej ale możecie mi zaufać, że w 
tym kierunku Wiesiek nie zawodzi i swoje 
możliwości graficzne pokazuje od tej dobrej 
strony. 


trzeba zarzutem 


Podsumowując, Wiedźmin 3 to gra którą 
śmiało mogę _ polecić 
Ogromna ilość możliwości 
satysfakcji płynąca z szarpania w tytuł. Już 
4 dawno nie spędziłem tak dużej ilości godzin 
w żadnej innej grze. Najlepsze w tym 
wszystkim jest to, że pomimo ograniu 
około 40 godzin gry, doszedłem 
jedynie do jej połowy. Walka w 
żadnym innym RPG niebyła tak 
soczysta, a eksploracja 
otoczenia nie sprawiała takiej 
radości z odkrywania. Tytuł 
godny polecenia i w mojej 
ocenie pomimo kilku baboli 
technicznych z oceną 10 na 
10 i wartą każdych pieniędzy.. 


każdemu. 
oraz masa 
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STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - MAJ / CZERWIEC 2015 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


22.7 M 12.6 M 85.7 M 84.8 M 
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